
La integración de sonido e imagen 
Producción multimedia 
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El oído humano no está dotado para percibir todos los sonidos 

Se halla limitado a percibir 
sonidos que a partir de 20 Hz 
hasta 20.000 Hz. 
 
Los sonidos por debajo de este 
umbral se denominan 
ultrasonidos. 

Un hercio, que es la unidad de frecuencia del Sistema Internacional de 
Unidades, se define como la frecuencia de una oscilación que sufre una 

partícula en un período de un segundo. 
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SISTEMAS Y EQUIPOS DE CAPTURA DE SONIDOS 

 
EL MICRÓFONO 

Transforma ondas sonoras en electricidad. 
Se compone de una unidad mecánica 
llamada diafragma , que vibra con la onda 
sonora, y otra eléctrica que transforma esta 
señal en audio. 
 
 
Hay que tener en cuenta su sensibilidad o 
capacidad para responder a señales sonoras 
muy débiles y su fidelidad para convertir la 
señal sonora en audio con la máxima 
calidad. 
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Directividad. Es la capacidad del micrófono para percibir 
mejor los sonidos procedentes de distintas direcciones. 

OMNIDIRECCIONAL 
Capta por igual el 

sonido en todas las 
direcciones. 

P.E. PC 

DIRECCIONAL  
O  

CARDIOIDE 
 

Capta por el sonido en 
la parte frontal y un 
área muerta en la 
parte posterior. 
P.E. la voz del locutor 

BIDIRECCIONAL 
Captan el sonido en dos 
direcciones opuestas. 
P.E. una entrevista 
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SISTEMAS DE REGISTRO Y REPRODUCCIÓN DE SONIDOS 
EVOLUCIÓN 

DE ORIGEN MECÁNICO 
 
Transmitían directa o 
indirectamente al aire la 
vibración mecánica de una 
aguja sobre los surcos 
trazados en un disco de 
rotación previamente 
grabado con ondas de 
sonido. 
 
Zinc > Vinilo 
 
 
Thomas Edison. 1876 
 
 

 

TOCADISCOS 
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DE ORIGEN MAGNÉTICO 
 
Cintas de grabación, 
primero de papel y luego 
de polímero o acetato 
recubiertas de polvo 
magnético deslizándose 
en bobinas. 
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RADIOCASSETTE 
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La sincronización en el 
registro y reproducción de 
audio y vídeo se desarrolló 
en la década de 1930 con el 
MAGNETOFÓN.  

 

EVOLUCIONA 
ELECTROMAGNETISMO  

Y  
TECNOLOGÍAS LÁSER 

Actuales CD y DVD 
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Grabación magneto-óptica (MO) 
 

Junto con la grabación en cinta digital 
magnética, usa partículas magnéticas muy 
pequeñas para codificar la información 
digital. Pero a diferencia de la grabación 
magnética, la grabación MO se basa en 
disco, se utiliza un rayo láser en lugar de 
cabezas magnéticas para orientar las 
partículas, y para orientar las partículas 
magnéticas deben calentarse a muy altas 
temperaturas.  
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El sonido digital es toda aquella señal sonora, normalmente 

analógica, que se reproduce, guarda y edita en términos numéricos 

discretos. La señal analógica se codifica a través del sistema binario. 

En el sistema binario cualquier valor puede ser representado en 

términos de 1 y 0. Todas las vibraciones producidas por el aire son 

transformadas en señales eléctricas y éstas en combinaciones de 1 y 0. 

Esta codificación se produce utilizando un convertidor de señal 

conocido como sampler. 

El sonido analógico es “análogo” a su señal original. Este término  se 

usa como antónimo de digital. 

 

Este tipo de sonido se reproduce y guarda a través de procesos 

electrónicos. En estos casos, las vibraciones de las ondas sonoras 

captadas por un micrófono se transforman en señales eléctricas. Estos 

impulsos eléctricos llegan al dispositivo analógico de grabación a través 

de un cable. 
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Frecuencia de muestreo. Se toman 
muestras de sonido para traducirlo en 
digital.  Un a frecuencia de 20 KHz, realizará 
20.000 capturas de puntos de sonido cada 
segundo. 
 
El oído humano es capaz de captar 44 KHz. 
Este sonido se denomina de alta calidad. 
 
El sonido capturado es difundido por 
impulsos (vibraciones de las membranas) a 
los altavoces  que transforman el sonido 
digital en analógico. 

EL SONIDO DIGITAL 
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SONIDO MIDI 
 
Es sonido sintetizado. No se realiza ninguna 
captura de ondas sonoras reales, sino que 
sonido totalmente digital, generado en un 
equipo informático por un reproductor digital 
MIDI (Musical Instrument Digital Interface) 
Sintetizadores, mezcladores, procesadores. 

FORMATOS DE SONIDO 

 
WAV  

 

Windows. 8 o 16 bits. Sin 
comprimir 

 
IFF  

 

 
Para MAC. 8 o 16 bits 

 

 
RA  

 

Real Audio reproduce sonidos de 
internet. Comprimidos 

 
MP3  

 

Sistema de compresión que 
desecha sonidos por encima o 

debajo del umbral del oído 
humano. 

Tamaño muy pequeño. 

Dolby 
Surround  

 
Sonido envolvente TV, CINE 

 

MP4 
Cada elemento del sonido es 

tratado como independiente. No 
puede ser tratado con otros. 
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Teclado MIDI 

CONTROLADORES, 
SINTETIZADORES, MÓDULOS DE 

SONIDO 

SINTETIZADOR 
Compuesto por: 

Teclado musical 
Un módulo generador de sonidos 
Capaz de generar sonidos. 

 
CONTROLADORES MIDI 

Algún instrumento MIDI: 
teclado  
guitarra 
Batería 
violín 

 



Edición de imagen y sonido 
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Software que recopila en 

una sola herramienta 

prácticamente todas las 

funciones necesarias para 

el tratamiento del sonido en 

general, la música y el 

montaje en vídeo 

WAVELAB 
(audio) 

SONY VEGAS PRO 
(vídeo + audio) 

MEDIA COMPOSER 
Edita cine, vídeo o cualquier material 

audiovisual. 

Adobe Premiére Pro CS6 
Edición y montaje de vídeo profesional. 

 


